
 

 

 



 

Programmazione e 
progettazione: i campi di 

esperienza 

 



 

 

Il sé e l’altro 



 

 

Conoscenza del mondo 



 

 

Discorsi e parole 



 

 

Immagini, suoni e colori 



 

 

Corpo e movimento 



 

Gioco spontaneo 
e osservazione 
attiva 



 

Scuola di sostegno 
genitoriale 



 

Valorizzazione 
degli spazi 
educativi 



 

Materiali 
destrutturati 



 

 

Esplorazioni  



 

 

     Routine  

 

 



  

    

   Autonomia  



 

Arti 
performative 



 

Esperienza 
diretta e 
creativa 



 



 



 



 



 

Ecologia     
affettiva 


