RENDERE PROGETTO IL SEGUENTE FILE
Il programma  confronta l'algoritmo di ricerca binaria   passi k 1<=k<=log2 (N)   con quello di ricerca lineare  passi k 1<=k<=N   http://www.devapp.it/wordpress/19-un-esempio-classico-la-ricerca-binaria.html    Genero randon un elemento da ricercare nel range dell'array (10000 elementi).   Avvio la ricerca con la ricerca binaria indicando la posizione e dopo quante operazioni   viene trovato l'elemento.
	#include <stdio.h>
 #include <stdlib.h>
 #include <time.h>
 int main() {
 printf(" programma ricerca_binaria_numeroesterno.c \n");
 printf(" confronta l'algoritmo di ricerca binaria \n");
 printf(" passi k 1<=k<=log2 (N)\n");
 printf(" con quello di ricerca lineare \n");
 printf(" passi k 1<=k<=N \n");
        int  i;
        int num_operazioni = 0;
        int num_elementi; 
        int array[128];
        int elemento_ricercato;
        //Questo codice serve per modificare il seed del generatore di numeri random.
        srand(time(NULL));
        printf("\n Scrivi quanti elementi devono essere generati random  \n");
        scanf("%d", &num_elementi);
        
        //Creo un array di taglia num_elementi e lo popolo con elementi random crescenti.
       int lastValue = 0;
        printf("Valori generati \n"); 
        for (i = 0; i < num_elementi; i++) {  
                array[i] = lastValue + (rand()% 2 +1);
                lastValue = array[i];
               printf(" %d \n", lastValue); 
        }
        
        //Avvio la ricerca con la ricerca binaria.
        //Chiedo un elemento da ricercare nel range dell'array.
        printf("\n Scrivi un elemendo da ricercare.  \n");
        scanf("%d", &elemento_ricercato);
        printf("\n PARTENZA ALGORITMO RICERCA BINARIA \n");
        int k = indexof(elemento_ricercato,array,0,num_elementi, &num_operazioni);
        //printf("\n K %d operazioni %d",k, num_operazioni);
        stampa_risultato(k,num_operazioni);
        
        //Azzero i contatori per eseguire lo stesso programma con l'algoritmo lineare.
        printf("\n PARTENZA ALGORITMO LINEARE \n");
        num_operazioni = 0;
        k = -1;
        k = indexof_linear(elemento_ricercato,array,num_elementi, &num_operazioni);
        stampa_risultato(k,num_operazioni);
        
        getchar();
        getchar();
		return 0;}
	int stampa_risultato(int m, int operazioni)
{
      if (m < 0) {
       printf("Elemento non presente. Effettuate %d operazioni\n", operazioni);
        return;
}
        printf("Trovato in posizione: %d, dopo %d operazioni\n", m, operazioni);
                   }

int indexof(int target, int *array, int left, int right, int *num_operazioni) {
        /*Se ho esaurito gli elementi vuol dire che non ho trovato quello che cerco restituisco quindi un valore simbolico, -1 in questo caso*/
        if (left > right)
                return -1;
                
        //m è l'indice dell'elemento centrale
        int m = (left + right) / 2;
        
        //ho trovato l'elemento
        if (target == array[m]) {
                return m;
        } else if (target < m[array]) {  
            //Se il mio target è minore dell'elemento a metà prendo in 
            //considerazione la prima metà dell'insieme
                (*num_operazioni)++;
                return indexof(target, array, left, m - 1, num_operazioni);
        } else { 
            //Se non è nessuno dei due casi precedenti allora deve essere maggiore.
                (*num_operazioni)++;
                return  indexof(target, array, m+1, right, num_operazioni);
        }
}


int indexof_linear(int target, int *array, int size, int *num_operazioni) 
{
        int i = 0;
        while (i <  size ) {
                if (array[i] == target) {
                        return i;
                }
                i++;
                (*num_operazioni)++;
        }
        return -1;
}




[bookmark: _GoBack]ISTRUZIONI PER COMPORRE IL PROGETTO Binarysearch
Preparare una directory Binarysearch nella quale inserire i file scaricati
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	Sono presenti quattro sorgenti 
Main.c    /* programma principale*/
Compare.c
Indexof.c
Indexof_linear.c 

	 E tre header file che contengono i prototipi delle funzioni
Compare.h
Indexof.h
Indexof_linear.h




Aprire codeblocks
Dal menu File New Project, selezionare Console application e scegliere linguaggio C 
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Cancellate il main.c
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Ora aggiungete i file che vi sono stati forniti
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Potete anche selezionare tutti i    .c e i    .h contemporaneamente
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Si otterrà un albero di questo tipo
[image: ]

Cliccando su ciascuno di essi, si potrà  visualizzare il contenuto . Con il soliti tasti costruire l’eseguibile ed eseguire.
Volutamente non è  stata inserita la function stampa_risultato che pure fa parte del progetto: provare l’inserimento seguendo i passaggi sopra illustrati.
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