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COSTRUIRE UN PROGETTO CHE MANIPOLA STRINGHE
Presi in considerazione i file: 
· conta_vocali_consonanti_spazi_function.c
· frase_maiuscolo_minuscolo_funct.c
	/* Data una frase inserita dall’utente (max 100 caratteri), contare il numero di vocali, consonanti e spazi in essa presenti.
Si consideri la stringa composta solo da lettere in formato minuscolo.
*/

#include <stdio.h>
#define N 101
    char stringa[N];
    int i=0;
    int  conta_v =0, conta_c =0, conta_s = 0;

int conteggio(char *stringa)
{
       while(stringa[i]!='\0')
        {
        if ((stringa[i]=='a') || (stringa[i]=='e') || (stringa[i]=='i') || (stringa[i]=='o') ||   (stringa[i]=='u'))
        conta_v++;
        else
        {
        if (stringa[i]==' ') conta_s++;
        else conta_c++;
        }
        i++;
        }
        printf("VOCALI : %d",conta_v);
        printf("\nCONSONANTI : %d",conta_c);
        printf("\nSPAZI : %d \n",conta_s);
        return;
        }


int main()
        {
        printf("Inserisci una frase max %d caratteri\n", N);
        gets(stringa);
        conteggio(stringa);
        getchar();
        return 0;
        }
	/*programma per la trasformazione di caratteri da maiuscolo a minuscolo e viceversa. Per sapere se la lettera immessa è maiuscola o minuscola si ricorre alla tabella ASCII. Possiamo notare che A-Z sono codificate dal 41 al 5A in base 16 a-z sono codificate dal 61 al 7A in base 16   */

#include <stdio.h>
#define scarto 32
#define N 100
 int num;
 

char cambiastr(char *stringa)
 {
     int i=0;
      while(stringa[i]!='\0')
        {
//da 97 a 122 caratteri minuscoli 
        if (stringa[i] >= 97 && stringa[i]<= 122)
    {
         stringa[i]=stringa[i]- scarto;
          }
        else
       {
        stringa[i]=stringa[i] + scarto;
        }
        i=i+1;
    }    
    return *stringa;
 }    

int main( )
{
     char stringa[N];
        printf("Inserisci una frase \n");
        gets(stringa);
        cambiastr(stringa);
        printf("\n La frase ora  e' : %s \n",stringa);  
        getchar ();
   return 0;
} 


Strutturare un progetto che contenga:

	main.c
int main( )
{
     char stringa[N];
        printf("Inserisci una frase \n");
        gets(stringa);
        cambiastr(stringa);
        printf("\n La frase ora  e' : %s \n",stringa);  
        conteggio(stringa);
        getchar ();
   return 0;
}



funzioni.h
int conteggio(char *stringa);
char cambiastr(char *stringa);

	cambiastr.c
char cambiastr(char *stringa)
 {
[bookmark: _GoBack]    scarto=32;
    int i=0;
      while(stringa[i]!='\0')
        {
        if (stringa[i] >= 97 && stringa[i]<= 122)
    {     stringa[i]=stringa[i]- scarto;        }
          else
       {  stringa[i]=stringa[i] + scarto;}      }
        i=i+1;
     }    
    return *stringa;
 }    


conteggio.c
int conteggio(char *stringa)
{
       while(stringa[i]!='\0')
        {
       if ((stringa[i]=='a') || (stringa[i]=='e') || (stringa[i]=='i') || (stringa[i]=='o') || (stringa[i]=='u'))
        conta_v++;
        else
        {   if (stringa[i]==' ') conta_s++;
        else conta_c++; }       }
        i++;
        }
        printf("VOCALI : %d",conta_v);
        printf("\nCONSONANTI : %d",conta_c);
        printf("\nSPAZI : %d \n",conta_s);
        return;
}




OVVIAMENTE, IL COMPLETAMENTO (opportuni INCLUDE di librerie E DEFINIZIONE di VARIABILI)  E’  LASCIATO ALLA VOSTRA PREPARAZIONE
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