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1) Presentazione e obiettivi del corso

Il corso si propone di coprire gli aspetti fondamentali dello sviluppo di un’applicazione mobile in
ambiente Apple iOS. Rivolto a studenti privi di qualsiasi esperienza di programmazione, il corso copre
la programmazione nel nuovo linguaggio di sviluppo Swift, utilizzando 1’ambiente di programmazione
Xcode. Dopo un’introduzione al linguaggio Swift, ed all’uso di Xcode per la creazione di una semplice
applicazione, gli studenti creeranno un prototipo di un’applicazione e, gradualmente, la
implementeranno aggiungendo nuove funzionalita fino a quando non avranno sviluppato
un’applicazione realmente usabile.

Bibliografia:

Testo di riferimento:
Simon Ng, Beginning iOS 10 Programming with Swift. AppCoda
http://www .appcoda.com/swift/

Altri testi:
The Swift Programming Language. Apple Inc.

Simon Ng, Intermediate Swift and iOS 10 Programming. AppCoda
http://www.appcoda.com/intermediate-swift-programming-book/

2) Conoscenze e abilita da acquisire

Il corso si propone di fornire agli studenti le competenze necessarie per lo sviluppo di un’applicazione
mobile in ambiente Apple iOS. Pertanto, al termine del corso gli studenti dovrebbero conoscere:

- il linguaggio di programmazione Swift;
- I’ambiente di sviluppo Xcode;

- 1 frameworks fondamentali iOS e le relativi API.

Inoltre, al termine del corso gli studenti dovrebbero acquisire le seguenti competenze trasversali:

capacita di sviluppare, a partire da una idea progettuale, un’applicazione mobile in ambiente
Apple i0S;

capacita di risolvere problemi;

capacita di consultare documentazione tecnica;

capacita di lavorare in gruppo.

3) Prerequisiti

Nessun prerequisito. Il corso ¢ rivolto a studenti privi di qualsiasi esperienza di programmazione.



4) Docenti coinvolti nel modulo didattico

11 titolare del corso ¢ il Prof. Italo Epicoco.

5) Metodi didattici e modalita di esecuzione delle lezioni
— didattica frontale;

— esercitazioni in laboratorio;

—lavori di gruppo.

Il corso si compone di lezioni frontali ed esercitazioni in laboratorio (totale 42 ore), che prevedono il
coinvolgimento diretto degli studenti. Sono inoltre previsti lavori di gruppo in cui gli studenti
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svolgeranno esercizi e piccoli progetti assegnati in classe. La frequenza delle lezioni, ¢ vivamente
consigliata, trattandosi di un corso dal taglio squisitamente pratico.
6) Materiale didattico

Il materiale didattico ¢ costituito dai libri di testo consigliati, e dal materiale messo a disposizione degli
studenti frequentanti durante il corso della lezione.

7) Modalita di valutazione degli studenti
Prova orale

Durante la prova orale gli studenti discuteranno un progetto che verra loro assegnato.
L’esame mira a valutare il raggiungimento dei seguenti obiettivi didattici:

- Conoscenza del linguaggio Swift, dell’ambiente di sviluppo Xcode e delle API i0S;
- Capacita di progettare ed implementare un’applicazione mobile.

Lo studente verra valutato in base al lavoro svolto relativo al progetto assegnato, ai contenuti esposti,
alla correttezza formale, alla capacita di argomentare le proprie tesi.
8) Modalita di prenotazione dell’esame e date degli appelli

Gli studenti possono prenotarsi per I’esame finale esclusivamente utilizzando le modalita previste dal
sistema VOL.

La commissione d’esame ¢ composta dal docente titolare del corso e dai seguenti professori: Massimo
Cafaro, Franco Tommasi, Lucio De Paolis, Roberto Paiano.



