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Architettura stand-alone

Obiettivo delle architetture sw: massimizzare il riuso delle componenti
Come: disaccoppiando le componenti

Non tutto pud essere riutilizzato

— Es. view, db

— La tecnologia & destinata a cambiare, quello che possiamo fare & cercare di
ridurre I'impatto del cambiamento

Livello architetturale ~ package

L’architettura stand-alone prevede che tutte le componenti architetturali
risiedano sulla stessa macchina

— No multiutenza

— Una classica alternativa distribuita € la client-server

— < Tip: usare AWS RDS
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Architettura stand-alone
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Package model

M Lo conosciamo gia
W Contiene le classi di dominio

B Ogni classe contiene solo:

— getter e setter pubblici
— attributi privati

— Override della classe Object (es. toString)

e ‘ WESALID
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Package DAO

B DAO = Data Access Object

B Le classi DAO implementano il mapping tra modello relazionale (database) e
model
B SONO LE UNICHE CLASSI A CONTENERE CODICE SQL
B 1 classe DAO = 1 classe model
— Utente-UtenteDAO , Prenotazione-PrenotazioneDAQO, Localita-LocalitaDAO, ecc...
B Hanno 2 compiti

— Contenere e lanciare comandi SQL (mediante DB Interface)
— Tradurre il risultato di una query nel nostro model
B Hanno almeno 2 metodi:
— findByld(int id)
— findAll()

B DOMANDA: si possono riciclare?

: W GSA Lab
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Db Interface

B Una classe che implementa la connessione al doms (jdbc)
B Agnostica rispetto al dominio
B La forniamo noi
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Package Business

B Contiene le classi che implementano i casi d’uso
— Es. UtenteBusiness che contiene login(...) , registrazione(...), ...

— PrenotazioneBusiness che contiene inviaPrenotazione(...) ,
cercaAuto(...), ...

B Ogni metodo chiama uno o piu DAO , ma anche una o piu
classi di utilita (es. date, mail, scrittura su file, ecc..)

B Non ci sono riferimenti al package view
B Non puo essere bypassato
B Deve poter essere riciclabile

Package View

W Disegna la vista utente (Graphical User Interface)

— Noi useremo Java Swing
B Non ha riferimenti ai DAO
B Non contiene codice SQL
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Package Listener

B Contiene gli «ascoltatori» degli eventi associati agli oggetti
view
— Java Swing

B Non ha riferimenti ai DAO

B Non contiene codice SQL
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Java Database Connectivity (JDBC)

B An interface to communicate with a relational
database

— Allows database agnostic Java code
— Treat database tables/rows/columns as Java objects
W JDBC driver

— An implementation of the JDBC interface
— Communicates with a particular database

JDBC Database
Java app |[+——p Database
WGSA L
Intellij JDBC setup
M Install driver

— Download MySQL JDBC driver from

— Unzip mysqgl-connector-xxx.jar

— Add mysql-connector-xxx.jar to Intellij IDEA project

+ File - Project structure... - Libraries > + > Java
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JDBC steps
1. Connect to database
2. Query database (or insert/update/delete)
3. Process results
4. Close connection to database

1. Connect to database

B Load JDBC driver

— Class.forName ("com.mysqgl.jdbc.Driver") .newInstance () ;

B Make connection

— Connection conn = DriverManager.getConnection (url);

m URL

— Format: “jdbc:<subprotocol:<subname>"
- Jjdbc:mysqgl://127.0.0.1/mydb?user=USER&password=PASSWORD

recture:
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2. Query database

a. Create statement

— Statement stmt = conn.createStatement();
— stmt object sends SQL commands to database
— Methods

executeQuery() for SELECT statements

executeUpdate() for INSERT, UPDATE, DELETE,
statements

b. Send SQL statements
— stmt.executeQuery(“SELECT ...");
— stmt.executeUpdate(“INSERT ...");

3. Process results

B Result of a SELECT statement (rows/columns) returned as a
ResultSet object

— ResultSet rs =
stmt.executeQuery ("SELECT * FROM users");

B Step through each row in the result
- rs.next()

B Get column values in a row
— String userid = rs.getString(“userid”);

-~ int type = rs.getInt (“type”);

users table
userid firsthame |lastname |password |type
Bob Bob King cat 0
John John Smith pass 1
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Print the users table

ResultSet rs = stmt.executeQuery ("SELECT * FROM users");
while (rs.next()) {
String userid = rs.getString(l);

String firstname = rs.getString(“firstname”);
String lastname = rs.getString(“lastname”);
String password = rs.getString(4);
int type = rs.getInt (“type”);
System.out.println (userid + ” ” + firstname + ” 7 +
lastname + ” ” + password + ” 7 + type);
} users table
userid firstname |lastname |password |type
Bob Bob King cat 0
John John Smith pass 1

Add a row to the users table

String str

"INSERT INTO users

VALUES ('Bob',
'cat',

0) 7

'Bob’',

'King',

// Returns number of rows in table

int rows

stmt.executeUpdate (str) ;

users table
userid firsthame |lastname |password |type
Bob Bob King cat 0




4. Close connection to database

B Close the ResultSet object

— rs.close();

B Close the Statement object

— stmt.close();

B Close the connection

— conn.close();
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References

B JDBC API Documentation
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